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桃園市 113 年度蘆竹區龍安國小申請科學教育計畫摘要表 

計畫主軸 

□主軸一：科學探究實作 

■主軸二：科技應用創造 

□主軸三：科學專題探究 

辦

理

內

容 

■ 1.營造優良學習環境 

■ 2.提昇科學教師師資 

■ 3.改進科學課程教材 

■ 4.增進學生科學素養 

■ 5.培育科學創意人才 
(請勾選，個子計劃至少須包含三項以上) 

學校提案 

計畫名稱 

編號：   (由主辦單位填寫) 

龍安的創客埤塘學 

計 畫 類 型 
□政策型：配合全市性科學教育政策性活動之委辦方案。 

■申請型：配合學校發展之相關科學教育之方案。 

計畫召集人 

(校長或主任) 
吳振世 職稱 校長 

電話：03-903033#210 

Email：head@laps.tyc.edu.tw 

學校承辦人 黃郁棻 職稱 教學組長 
電話：03-903033#220 

Email：ta0194@laps.tyc.edu.tw 

參與本計畫 

之熱血老師 

(表格不夠時， 

請自行增減) 

黃敏吾 職稱 科任教師 
教授 

領域 
自然領域 

鄭安如 職稱 科任教師 
教授 

領域 
自然領域 

黃詠澂 職稱 科任教師 
教授 

領域 
資訊專任 

運作期程 自 113年 03月 13日  至 113年 05月 01日  

摘要要點(以條列式敘明) 

一、本計畫主要辦理內容及特色 

1.以五、六年級學生實踐力為主，在週三下午設計一系列探究科學並動手做驗證想法的活動。 

2.運用自然與生活科技能力關心周遭環境與解決問題，龍安國小緊鄰夜鷺埤塘，附近武陵中學的埤

塘學也頗負盛名，五年級彈性課程也將環境教育跟創客精神結合更做到跨校跨階段交流。 

3.運用科技與素養結合藝術美感，彈性課程五年級在 mbot 機器人請學生設計專屬個性車牌。六年

級的使用 canva軟體設計埤塘學文宣，製成立體雷雕文創小物。 

二、本計畫主要辦理內容與學校校定或彈性課程的連結(經教育局指示辦理之政策型計畫免填) 

桃園市蘆竹區龍安國民小學 112 學年度 彈性學習(節數)課程規劃表 

主題/專題探究課程 

五年級環教課程下學期 20節資訊實作(科技)20節 

六年級資訊課程下學期 20節 
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桃園市 113年度蘆竹區龍安推動科學教育實施計畫 

壹、計畫緣起： 

一、依據： 

（一）桃園市 113年度推動科學教育實施計畫。 

（二）本校彈性學習校訂課程發展願景以學生為主體，適性發展，從生活經驗為起點，串

聯各領域，注重學科素養，發展良好品格，為一個終身學習的龍安人。 

二、背景環境(請針對學校發展科學教育之背景、發展等作說明) 

    龍安國小地處夜鷺埤塘(2-6號埤塘環湖步道)附近，佔盡地利之便，早前致力協助規

劃學生上學的環湖安全步道建置，更努力推動認識埤塘的環教相關課程。不只是埤塘，在落

實科學教育也不於餘力，雖然學校的設備較缺乏，也有不錯的成績：細看草漯沙丘(57屆國

小組 地球科學佳作)、東眼山-天空中的瀑布(60屆國小組 地球科學團隊合作獎)、肺欲清

環保雙電源空氣濾清器---機體設計製作與濾材分析研究(60屆國小組 生活與應用科學(二)

科入選)，水火箭參加桃園市賽 109學年度金隼組第二名、112學年度金隼組第三名，更期

待發展創客教育之後可以發掘更多人才。 

貳、規劃理念與推動方向： 

  一、架構圖(必填項目：本計畫內容與學校部定或彈性課程的連結或關聯) 

由龍安學生學習圖像再延伸出本計畫，方形部分為龍安國小的彈性課程，圓形為本計畫增設

動手實作課程。 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

二、理念說明與推動方向 

桃園市為配合推動十二年國教課綱，推動國民中小學科學教育，以發展科技與人文教育

特色鼓勵舉辦國中小學生「科技創造應用育樂營」系列活動。龍安國小有許多學生對於科學

有強烈的興趣，更沉浸於動手做之中，不只是學生，龍安國小的老師也希望透過增能，學習

到最新的科技和 

參、目的： 

一、以五、六年級學生實踐力為主，在週三下午設計一系列探究科學並動手做驗證想法的

活動。 

埤塘你好 

埤塘開發史 

埤塘動植物研究所 

埤塘動攝手 埤塘動文學創作 

憶起來 

永續城市 DNA 

埤塘產業 

夜鷺埤塘 logo 設計 

夜鷺埤塘小小導覽員 

我是 Youtuber 

er 

Chapter 1 
認識 mBot 機器人 

Chapter 2 
光線控制 mBot 機器運動 

Chapter 3 
超音波無人 mBot 自動車 

Chapter 4 
循線自走車 mBot 

Chapter 5 
mBot 鎖定鑽石互
動遊戲 

Chapter 6 
mBot 自走車與物聯網大數據 

Chapter 7 
人工智慧 mBot 自走車 

Chapter 8 
mBot 與機器 
深度學習 

Chapter 9 
Halocode 遙控 mBot 賽車 



 3 

二、運用自然與生活科技能力關心周遭環境與解決問題，龍安國小緊鄰夜鷺埤塘，附近武

陵中學的埤塘學也頗負盛名，五年級彈性課程也將環境教育跟創客精神結合更做到跨

校跨階段交流。 

三、運用科技與素養結合藝術美感，彈性課程五年級在 mbot機器人請學生設計專屬個性

車牌。六年級的使用 canva軟體設計埤塘學文宣，製成立體雷雕文創小物。 

肆、辦理單位： 

一、主辦單位：桃園市政府教育局。 

二、承辦單位：桃園市蘆竹區龍安國民小學  

伍、辦理方式及內容： 

 本次計畫分為兩種，一種是在彈性課程內由五、六年級學生全部參與，一種是課後社團星

期三下午五、六年級學生部分參與。 

第一種彈性課程內實施 

（一）實施對象：龍安國小五年級和六年級學生。 

（二）實施時間：五、六年級彈性課程。 

（三）實施地點：資訊教室 

（四）師資來源：資訊專長教師一名。 

項

次 

課程名稱 搭配課程 課程說明 適用年

級 

需要器

材 

1 專屬個性車

牌 

Chapter 7 
人工智慧 
mBot 自走車 
Chapter 8 
mBot 與機器 
深度學習 
Chapter 9 
Halocode 遙控 
mBot 賽車 

13-20週在學生學會基礎的 mBot

機器人互動指令之後，學生跟

mBot機器人有相當程度的認

識，可以按照底部的線條變化，

為其設計專屬車牌，也增加學習

的動機。 

五年級 雷雕機 

木材 

2 雷雕文創小

物 

Canva 軟體 先以 Canva軟體設計文宣介紹校

園植物，再用雷雕機製作立體的

文創小物。 

六年級 雷雕機 

木材 

第二種課後社團 

（一）實施對象：高年級學生為主，每場次 20 人，採自由報名額滿截止方式錄取。 

（二）實施時間：週三下午 13:10~15:30。 

（三）實施地點：本校蘋果教室 

（四）師資來源：校內自然領域教師和助教各一名。 

項次 課程名稱 日期 搭配課程 課程說明 需要器材 

1 龍骨水車 3/13 

3/20 

埤塘開發史 

埤塘你好 

埤塘產業 

藉由水車的探究

可以了解「力的

傳動」，也可以知

雷雕機 

3D 列印機 

木料 
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道早期人們引水

上岸的智慧發

明。 

 

2 夜鷺埤塘立體
導覽ｌｏｇｏ
設計 

3/27 

4/10 

4/24 

夜鷺埤塘

logo設計 

夜鷺埤塘小

小導覽員 

讓夜鷺埤塘的導

覽可以數位化，

雷雕創意 logo解

說牌上有雷雕

QR-cord碼，遊

客掃描可以上網

連結到同學們的

「語音」導覽。 

雷雕機 

木料 

電腦 

3 埤塘動植物 QA 5/1 

5/8 

埤塘動植物

研究所 

認識夜鷺埤塘動

植物並且結合

Scratch設計小

遊戲上傳至校網 

電腦 

 

柒、實施期程：  

工作項目 

期          程 

三月 四月 五月 六月 七月 八月 九月 十月 
十一

月 

十二

月 

1.建立工作團隊           

2.子計畫送府核辦           

3.全市發文及宣傳           

4.創意平台網路建置與維護           

5.創意社群的召募及建立           

6.進行教師社群工作坊           

7.定期檢討與調整           

8.成果彙整發表           

9.經費核銷           

10.總檢討與修訂明年度計畫           

 

 

柒、經費：本案所需經費由桃園市科學教育專款項下支列  

 項次 項目 內容說明 單價 數量 單

位 

複價 備註 

資本

門 

1 雷射雕

刻機 

龍骨水車、夜鷺

埤塘立體導覽ｌ

30000 1 臺 30000  
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ｏｇｏ設計、雷

雕文創小物、專

屬個性車牌使用 

資本

門 

2 3D列印

機 

龍骨水車使用 10000 1 臺 10000  

經常

門 

1 列印線

材 

龍骨水車使用 600 4 捆 2400  

經常

門 

2 雷雕木

材 

龍骨水車、夜鷺

埤塘立體導覽ｌ

ｏｇｏ設計、雷

雕文創小物、專

屬個性車牌使用 

32 50 片 1600 4060 

3mm 

經常

門 

3 精密螺

絲起子

組 

龍骨水車、夜鷺

埤塘立體導覽ｌ

ｏｇｏ設計、雷

雕文創小物、專

屬個性車牌使用 

45 22 組 990 滑蓋款 

經常

門 

4 文具印

刷費等 

 3500 1 份 3500  

經常

門 

5 內聘講

座鐘點

費 

 1000 20 小

時 

20000 社團 

20小時 

經常

門 

500 20 10000 社團 

20小時 

經常

門 

6 雜支  1510 1 式 1510  

  總計 80000  

 

捌、預期效益： 

 

 課程創新解析 

(與前一年度計畫比

較，今年度創新之處) 

課程價值 

(對對象項目的影響程度) 

參與對象  

1. 學生有更多的發揮空

間，增加工具可以應用

所學，符應教育局推動

對象項目 

課程解析 
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的創客精神。 

2. 教師能更掌握校訂課程

如何做出特色。 

歷程(含過程內容及反思)  

1. 教師能夠吸收新知並回

饋給學生。 

2. 學生對課程感興趣並且

積極學習。 

3. 學生能珍愛自己擁有的

資源不管是夜鷺埤塘或

是雷雕機，並且知道學

習是要回饋。 

環境或文化建置  

1. 教師能夠協助學校建置

創客教與學空間，營造

校園創客氛圍。  

2. 教師能夠上傳學生作品

讓創客精神發揚光大。 

 

玖、本實施計畫呈 市府核准後實施，如有未盡事宜，得另行補充修正。 

附件： 

學校彈性課程地圖 
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